Sinclair ZX Spectrum
KIA Basic

Расширение стандартного языка Бейсик
для ПК ZX-Spectrum

Посвящается KIA,
в благодарность за тяжелый труд,
вложенный в мое образование.

KIA Basic – это программа, расширяющая возможности Вашего ZX Spectrum и позволяющая встраивать в программы на Basic красивые графические эффекты.
Вызов эффектов из Basic выполняется при помощи функции FN, в качестве параметров указываются параметры для соответствующего эффекта.

KIA Basic имеет 9 основных эффектов:

Эффект
Вызов из Basic

Пропорциональная печать текста на экране.
LET call = FN t(x, y, a$, f, t)

Ввод текста с клавиатуры пропорциональным шрифтом.
LET call = FN i(x, y, t, l, f)

Рисование окон (закрашенных прямоугольных рамок)
LET call = FN w(x, y, p, i, h, w, b)

Эффект «шторы»
LET call = FN q(a, b, c)

Эффект «тени»
LET call = FN s(n)

Спецэффекты в окнах
LET call = FN d(x, y, h, w, n)

Очистка экрана (с помощью спецэффектов)
LET call = FN c(n)

Установка атрибутов экрана
LET call = FN a(p, i)

Выбор шрифта (1 стандартный, 7 дополнительных – 3 латинских и 4 русских).
LET call = FN f(n)

Рассмотрим все эффекты подробнее.

1. Пропорциональная печать на экране.

Функция выводит на экран текст, заданный в переменной a$, в координатах (y, x). Заметьте, что координаты должны быть заданы не в знакоместах, как в обычной команде Basic PRINT AT, а в пикселах! Таким образом, значения y лежат в диапазоне 0...183, а x – 0...247.
ВНИМАНИЕ!!! KIA Basic как правило не проверяет введенные значения на правильность, поэтому будьте внимательны! Неправильно введенный параметр может привести к сбоям в работе Вашей программы!

Параметр f указывает номер шрифта. Подробнее см. п. 9.

Параметр t следует указывать 1 для пропорциональной печати, 0 для обычной (знакоместами).

2. Ввод текста с клавиатуры пропорциональным шрифтом.

Функция позволяет ввести с клавиатуры текст пропорциональным шрифтом. Параметры y, x, t и f аналогичны п. 1 («Печать текста»).

В параметре l следует указать длину вводимой строки (максимально 32 знака).

Результат ввода помещается в память с адреса 63606 по 63637.

3. Рисование окон

Функция изображает на экране рамку. Верхний левый угол ее находится в координатах (y,x) (обратите внимание, что координаты даются в знакоместах!). Высота равна h, ширина – w. Высота и ширина не могут быть меньше 3!

Рамка закрашивается цветом i, p, где i – цвет ink, p – цвет paper + 8*border + 16*flash.

Тип рамки определяет параметр b. Если он равен 1, рисуется одинарная рамка, если b=2, двойная. При b=0 линии рамки не рисуются.

4. Эффект «шторы»

Красивый спецэффект, который можно использовать для перекраски экрана в другой цвет.

Параметр a указывает атрибут «шторы», b – атрибут «под шторой». 

Параметр c, равный 1, указывает, что экран нужно очистить в тот момент, когда «штора» будет опущена. Если очистка не нужна, c=0.

5. Эффект «тени»

Функция рисует графическую «тень» справа и внизу всех знакомест, имеющих включенным атрибут BRIGHT (яркость).

Параметр n равный 1 указывает, что после рисования «тени» необходимо выключить яркость на всем экране. Если это не нужно, n=0.
6. Спецэффекты в окнах

Эта функция позволяет вызвать целых три разных спецэффекта. Их действие распространяется только на указанную прямоугольную область экрана, т.н. «окно». Координаты и размеры «окна» задаются параметрами x, y, h и w. Эти параметры задаются аналогично п. 3 («Рисование окон»).

Параметр n указывает номер нужного спецэффекта:

n = 0 — очистка окна;

n = 1 — очистка окна;
n = 2 — эффект «снега».
7. Очистка экрана (с помощью спецэффектов)

Функция позволяет очистить экран с помощью нескольких спецэффектов:

n = 0 — попиксельная очистка экрана;

n = 1 — попиксельная очистка экрана;

n = 2 — попиксельная очистка экрана;

n = 3 — эффект «выцветания» (Fade off);
n = 4 — установить атрибут BRIGHT = 0 на всем экране;

n = 5 — очистка экрана без удаления атрибутов.

8. Установка атрибутов экрана

Функция позволяет изменить атрибуты сразу на всем экране. При этом параметры i и p указывают новые атрибуты экрана:

i – цвет ink;

p – цвет paper + 8*border + 16*flash.

9. Выбор шрифта

Функция позволяет переключиться на стандартный шрифт или на любой из семи встроенных шрифтов. Параметр n указывает номер нужного шрифта (см. таблицу).
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На дистрибутивной дискете содержатся файлы:

KIAbasic <C>
- машиннокодовый блок, содержащий собственно KIA Basic;

KIA demo <B>
- демонстрационная программа, написанная с использованием KIA Basic;

begin <B>
- Basic-файл, в котором записаны все необходимые строки для начала работы с KIA Basic. Вы можете использовать этот файл как исходный для своих программ.

В программе KIA Basic были использованы процедуры из журнала ZX-РЕВЮ.
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